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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Komputeryzacja projektowania

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektrotechnika 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Techniki Swietlnej ogblnoakademicki

Poziom studiéw Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
Cwiczenia Projekty/seminaria
15
Liczba punktow ECTS
1
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

mgr inz. Sandra Mroczkowska

email: sandra.mroczkowska@put.poznan.pl
tel. 616652585

Wydziat Automatyki Robotyki i Elektrotechniki

ul. Piotrowo 3A

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z techniki swietlnej, w
szczegdblnosci z projektowania oswietlenia i sprzetu oswietleniowego. Powinien rowniez posiadaé
umiejetnosé pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspdtpracy
w ramach zespotu.

Cel przedmiotu
Poznanie $rodowiska, podstawowych narzedzi oraz mozliwosci programu 3ds MAX. Umiejetnosc
tworzenia wizualizacji komputerowej iluminacji obiektéw.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
1. ma pogtebiong wiedze z techniki Swietlnej w zakresie projektowania oswietlenia

2. ma pogtebiong wiedze z techniki swietlnej w zakresie doboru sprzetu oswietleniowego
wykorzystywanego w iluminacji obiektéw architektonicznych

Umiejetnosci
1. ma umiejetnos¢ formutowania wnioskdw zwigzanych z problemami inzynierskimi podczas
projektowania oswietlenia iluminacyjnego

2. potrafi interpretowad uzyskane wyniki prac projektowych oraz wycigga¢ wnioski na ich podstawie

3. ma umiejetnosc tworzenia wizualizacji komputerowych iluminacji obiektéw

Kompetencje spoteczne
1. rozumie, ze wiedza i umiejetnosci z zakresu wizualizacji komputerowych bardzo szybko stajg sie
przestarzate

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposéb:

Umiejetnosci nabyte w ramach przedmiotu weryfikowane sg na podstawie projektu wizualizacji
komputerowej iluminacji wybranego obiektu architektonicznego. Projekt uwzglednia umiejetnosé
modelowania bryty obiektu, przypisywania okreslonych materiatéw w scenie oraz doboru i
odpowiedniego rozmieszczenia sprzetu oswietleniowego.

Tresci programowe

1. Poznanie podstawowych funkcji programu 3ds MAX

2. Poznanie zagadnien zwigzanych z tworzeniem wizualizacji komputerowych iluminacji obiektéw
3. Podstawy tworzenia materiatéw oraz przypisywanie ich do poszczegdlnych elementéw sceny
4, Wykonanie wizualizacji iluminacji wybranego obiektu.

5. Wykorzystanie nowoczesnych opraw LED w projektowaniu iluminacji

Metody dydaktyczne
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1. Prezentacja multimedialna umozliwiajgca analize zastosowanych metod iluminacji i uzyskanych
efektdw wizualizacji

Literatura

Podstawowa
1. Zagan W.: lluminacja obiektéw. Ofic. Wyd. Pol. Warszawskiej, Warszawa 2003.

2. Kelly L.Murdock 3ds MAX 2012 Helion 2012

Uzupetniajaca
1. Lighting Handbook, Reference &#38;#38;Application. IES of Nofth America, New York 2010

2. Gérczewska M.,Mroczkowska S., lluminacja kosciota p.w. Sw. Jézefa w Poznaniu. Poznan University of
Technology, Academic Journals, Electrical Engineering, Issue 83, Poznan 2015, s.229-236, ISSN 1897-
0737

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 35 1,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20 1,0
Praca wtasna studenta (realizacja zadan projektowych,wykonanie | 20 1,0
projektu, konsultacje)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



